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Modeéle Client-Serveur

» Modele de communication entre programmes a travers un réseau.
» Modele asymétrique:

» les Clients (applications, browsers, programmes ou serveurs) envoient
des requétes,
» les Serveurs (puissance de calcul) traitent les requétes et répondent.

Serveur

» Avantages:

> centralisation des données,
> centralisation de la puissance de calcul (clients légers),

» Inconvénients:

» centralisation des connexions,
> peu robuste.



Architecture Client-Serveur

» Mainframe: machine dédiée au centre du réseau.
» Peer-to-peer: chaque agent joue le role de client ou de serveur.
» Architecture 2-niveau: client-serveur classique a travers le Internet.
» Architecture 3-niveaux: division entre serveur de données et serveur
d'application.
> Architecture n-niveaux.
- - - Base d;données
N/ / N\ -
- - - - Application
/7 N\ \%/ 1
- - - . Clisnt (navigateur)
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Applications Web

Définition
Application client/serveur utilisant un navigateur comme programme
client, proposant un service interactif a travers une connection avec des

serveurs sur le Internet.

» Site Web: propose du contenu a partir de données statiques
» Application Web: propose du contenu 2 /a carte basée sur des
requétes paramétrées

» gere les utilisateurs,
> gere la sécurité.



Raison: omniprésence des navigateurs (développement du Web sur
le Internet)
un Web de plus en plus dynamique

pages statiques,

puis interactions dynamiques possibles (formulaires),

langages de scripts clients (JS)
interactivité (AJAX, HTML5)

Name Value
2" Name
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@ Female
v,iA h  [Eve color green |
I~ Over 6 feet tall
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Enter my information
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IavaScrip t Asynchronous Javascript And XML
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Caractéristiques
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Interface ergonomique: éditeur de texte, drag n'drop, raccourcis
claviers.

Multimedia: audio, vidéo, jeux.

Avantages:

>

>
>
>

facile a déployer, mettre a jour,

interopérabilité client,

charge de travail, espace mémoire réduits pour le client,
multiplateforme (téléphones, tablettes, consoles, télévisions),

Inconvénients:

v

vYyy

interface limitée (HTML5 ?),

dépendant des navigateurs,

dépendant d'une connection (HTML 57),
déplacement du rapport de force vers les entreprises:

» collection de données,
» vers un monde informatique propriétaire.
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Histoire du Web

> Internet:

» Web:



Histoire du Web

» Internet: réseau mondial

» medium du web, de I'’email, du chat, du FTP, de SSH ...
» Web: systeme hypertexte public

» application de Internet - port 80

Evolutions du Web

1993 CGI (génération de contenu par un programme)
1995 PHP 1.0 (pages web dynamiques)
1995 JavaScript (langage de script pour client)
1999 Servlet Java (CGl-like de haut niveau)
2005 AJAX (page dynamiques asynchrones)
2008 HTML5 - draft
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1990 1991 1992 1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006

2007 2008 2009 (?)

History WwW-talk mailing list World Wide Web Consortium (W3C) XHTML2 Working Group

Tnternet Society (1500) “Ww-style mailing it B

The Internet Engineering Task Force (IETF] "+ B

Internet H

Ctient Side Explorer : Firefox (éraft

o Wosaic | Nalecape | Opera Norila i Safor (Mac)  Firefox Chropne

HTML sty HTML implamenced) S HIML 4 HTML 4.01 |

HTML itormay 1 HTML+ T HTMLZ  HTML3 | HTML3.2 HTML 4 (rev) XHTML 1.0

€s50.92 ke
Javascript 1.1 Javascript 1.2 javascript
4 Nasgeape s || Netscaped | JavaSeript 1.3 / Netsape 4.3 Gecko 1.8.1, Fireiox 2.0

5521

i css 1 css2

! 3 Javascr
d 7 X Javascript 1.5
Livescript Javaseript 1.0} 7 ecascript vy Newanet

Javascript 1.6
Gecko 1.8, Firefox 1.5

JavaScript 1.8
Gecko 1.9, Frefox 3.0

ECMAScript v1 -  ECMAScript v2

JScript 1.0 /1£3 77

7 Theript 30 JCript50 v, IScripts.6./166 _ >
Jeript2.0/1E3 38 ie5 EaeeEs Sitverlight 1 Gluertight 2
ActiveX /€3 NET1.0 | .NET1.1 NET2.0 NET3.0 .NET3.5
shockwave 1| Flash 1 Flash2 Shockwave 8 Shockwave 9 Shockwave 10 Shockwave 10.2
33
FutureSplash Animator = Flash 3 Flash 4 (405 Flash 6 Flash7 Flash 8 Flash 9 Flash 10
Java
(Applet) lpkio | K1 JSE12 J2SE1.3 J2SE 1.4 J2SE5.0 jlavasee

Server Side

1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 ‘2007 2008 2009 (?)
2. B

1990 1991 51992 1993 1994 1995 199 1997 1998

% ° Y JavaServiet -

Java Servlet 1.0 | ; ;
b Java EE 6
J2EE1.2 J2EE13 J2EE 1.4 Java EE 5 O 33>
C, C++, Shell Seripts etc. / any executable SISCweb 0.5
Gl iy
Bl 5451 Python 2.2 Python 2.4
>
Python 1.0 Python 1.4 Python 2.0 Python 2.1 Python 2.3 R D
DjageO———————————————— 35>
Ruby on Rails 1.0.0.
>
% X WA Ruby on Rails 1.2.0
Ruby (draft) Ruby on Rails 0.5.0  Ruby on Rals 1.1.0
3 " 24
PHP (@ray | PHP 1.0 w3 PP 4 PHPS CakePtP % symfory1.0 | PUPS3
A O—:{;}
ASP 1.0 ASP 3.0 ASPNET 1.0 ASPNET 1.1 ASP.NET 2 ASP.NET 3.5
Coldfusion 1.0 Coldfusion 3 Coldfusion 4 Coldfusion 5 Coldfusion MX 6 Coldfusion MX 7 Coldfusion 8
Client Side + Server Side (Ajax) e O-AUAX tpopitar) .

1990 1991 1992 1993 1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006

2007 2008 2009 (?)



Transfert de charge

1970 Terminaux légers, tout est fait sur le serveur,

1980 Ordinateurs personnels (programmes), tout est fait sur le client,
1990 Clients légers (navigateurs), logique dans le serveur.

2000 Retour de la logique dans les clients (“Web 2.0").

2010 Applications mobiles.



Persistent ‘€

data store
Web Server b
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Back-end
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Navigateur
interface utilisateur,
état a court terme,
peut implémenter de la logique (confiance ?),
communique avec le serveur web via HTTP(S),
exécute du code HTML, CSS, JS.

Serveur Web

répond aux requétes,

sans état,

lit et écrit dans le serveur de données,

responsable de la logique,

comporte un serveur/container et un systeme pour la logique.
Serveur de Données

état de I'application web,
point de synchronisation.

Back-end
logique du serveur indépendant du client.
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TECHNOLOGY Sl
Blaze Details 1\ J’

> Uses Web Access Layer (WAL)

> WAL client generated from TDF
> TDF is a API definition language
> Blaze events (XML over HTTP)

Events

Web Frontend “—> Web Backend

AJAX /-'(eal-time Events

BATTLEFIELD iC= @

Web Browser

Exemple d'architecture de associée a un jeu vidéo.




Evolution du Web

Tendances actuelles de la recherche:

Frontiere Client/Serveur: Ocsigen, Hop, node JS, ...

>
» Omniprésence de JS: compilateurs vers JS, ...

» Meta-données: collecte, stockage, traitement, apprentissage, ...
>

Sécurité: identification, usurpation, ...



