Mise a niveau UNIX
Licence Bio-informatique

TP5 - Boucles en C

Réviston Unix.
Comme a chaque début de TP, créez un répertoire TP5 dans lequel vous
travaillerez.

Révision Conditionnelles.

Exercice 1. Le programme votant . c demande a 'utilisateur son age et affiche
s’il a le droit de voter.
Programmez-le, compilez-le, testez-le.

Exercice 2. Le programme jours.c demande a l'utilisateur une année. Il teste
si année est correcte (elle doit étre positive). Puis il affiche le nombre de jours
dans I'année et le nombre de jour dans le mois de février.

Programmez-le, compilez-le, testez-le.

Premieres boucles.

Exercice 3 (Lignes et colonnes).

1. Le programme horizon.c demande a l'utilisateur un entier n et utilise
une boucle for pour afficher une ligne de * de longueur n.

2. Le programme vertical.c demande a l'utilisateur un entier n et affiche
une colonne de * de longueur n.

Programmez-les, compilez-les, testez-les.

Boucles imbriquées.

Exercice 4 (Carrés).
Le programme carrel.c demande a l'utilisateur un entier n et affiche un
carré plein de * d’une largeur n.

>k >k >k %k %k %k %k %k >k >k
>k >k >k ok >k >k ok >k >k >k
>k >k >k ok >k >k ok >k >k >k
>k >k >k ok >k >k ok >k >k >k
>k >k >k %k %k %k %k %k >k >k

Programmez-le, compilez-le, testez-le.



Exercice 5 (Triangles).

1. Le programme trianglel.c demande a I'utilisateur un entier n et affiche
un triangle de * d’une largeur n.

* >k >k >k >k %k >k %k % % %
* % %k %k %k % % % % %
k%% %k %k k% %k % %
k%% % >k >k >k >k >k >k >k
k% %k % % >k k k >k >k >k
>k >k %k %k % % k% % % %
%k %k % % % % k% % %
%k %k k% % % % %% %
%k %k %k %k %k % % % * %
>k >k >k >k >k %k %k % % % *

2. Le programme triangle3.c demande a l'utilisateur un entier n et affiche
un triangle de * d’une largeur n.

Programmez-les, compilez-les, testez-les.

Exercice 6.
Ecrivez un programme affichant une table de multiplication sous la forme :

6o o 0o o0 o0 o o o o0 o0 O

o1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
0 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30
0 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
0 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60
0 7 14 21 28 35 42 49 56 63 170
0 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80
0 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Indication : Pour une meilleur présentation, on pourra utiliser le caractere de
tabulation \t.

Exercice 7.

Créez une archive compressée qui contient les programmes de votre TP4 et
envoyez un mail a votre chargée de TP avec I’archive en piece jointe. Vous vous
mettrez en copie conforme (cc).



Pour aller plus loin.
Exercice 8.

Le programme carre2.c demande a 'utilisateur un entier n et affiche un
carré vide de * d’une largeur et de hauteur n.

k> %k %k %k %k %k >k k% %k %k %

¥ ¥ ¥ X *x
* ¥ ¥ ¥ ¥

>k >k >k >k %k >k %k %k %k %k %k % %

Le programme trianglecentre.c demande a l'utilisateur un entier n et
affiche un triangle plein isocele de * de hauteur n.

* *
* k% *
>k k k >k >k * *
%k k% % % % * *
>k >k >k >k %k %k %k % % * *
>k >k >k >k >k >k %k %k %k % % >k >k >k >k ok ok ok ok >k >k >k

Le programme trianglevide.c demande a 'utilisateur un entier n et affiche
un triangle isocele de * de hauteur n.
Programmez-les, compilez-les, testez-les.

Exercice 9.

Le programme demain.c demande a l'utilisateur un jour, un mois et une
année et imprime le lendemain par exemple, si l'utilisateur fourni :

jour :31

mois : 12

année : 1999

le programme affiche : 1/01/2000.

Programmez-le, compilez-le, testez-le.
Remarque : On tiendra compte des années bissextiles.



